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Dodatek k SVP ZV &. 1 byl projednan skolskou radou dne 29. 8. 2022 a zapsan pod &.j. ZSK2022/129

V Koberovech dne 31. 8. 2022

razitko Skoly

Mgr. Petr Flégr, feditel Skoly

Tento dodatek zapracovava zmény v RVP ZV vydané MSMT. Jedna se o zmény v oboru nové informatika.

Timto dodatkem se upravuje $kolni vzdélavaci program ZS Koberovy ve znéni platnych dodatki od 1. 9. 2022
takto:

3. Charakteristika SVP
K cilim zakladniho vzdélavani se ptidava:

- pomahat zakiim orientovat se v digitalnim prostiedi a vést je k bezpetnému, sebejistému, kritickému a
tvofivému vyuzivani digitalnich technologii pii praci, pfi uceni, ve volném case i pii zapojovani do
spole¢nosti a obcanského zivota.

Ke klicovym kompetencim se piidava kompetence digitalni

ovlada bézné€ pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii uceni i pfi zapojeni do Zivota Skoly
a do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit
ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zpusoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ic¢elu

vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedki
vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil
své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich ptinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a
dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna
eticky



Zacdlenéni prurezovych témat

Do jednotlivych kapitol se ptidavaji tyto body

3, Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

Propojeni tématu s digitalnimi technologiemi umoziuje zaklim zejména samostatné ziskavat, vyhodnocovat a
sdilet informace o zemich Evropy a svéta. Tyto informace maji pfedevsim usnadnovat orientaci v nabidce
vzdélavacich a pracovnich prilezitosti, rozvijeni zajmu a navazovani kontaktu.

4, Multikulturni vychova
Propojeni Multikulturni vychovy s digitalnimi technologiemi umoziiuje zaklim zejména ziskavat, vyhodnocovat a
sdilet informace jako vychodisko pro pfemysleni o naléhavych tématech a zptisobech jejich feseni.

5, Environmentalni vychova

Propojeni Environmentélni vychovy s digitadlnimi technologiemi umoznuje zakiim aktivné ziskéavat a sdilet zdsadni
informace tykajici se naléhavych otazek zivotniho prostfedi. To umoziuje jednak hloubé&ji poznavat a
vyhodnocovat zavaznost ekologickych problémd, jednak zvySovat zajem zakd, aby modelovali a prezentovali
varianty jejich feSeni, komunikovali o nich, a vyhodnocovat jejich mozné dopady na rovni lokalni a globalni.

6, Medialni vychova

Propojeni Medialni vychovy s digitalnimi technologiemi zduraziuje témata a Cinnosti tykajici se medidlni
komunikace, bezpe¢nosti komunikace a minimalizace rizik, potiebnosti rozliSovat mezi soukromou a vefejnou
komunikaci a vnimat naléhavost neustdlého kritického vyhodnocovani informaci a medidlnich sdéleni. Pro
plnohodnotné zapojeni Zak do medialni komunikace je tfeba vytvaret prilezitosti a podminky k tvorbé medialni
produkce a k védomému vyuzivani riznych vyrazovych prostredkil a tvofivych realizacnich postupd.

4. Uéebni plan
Zména se tyka prevedeni jedné disponibilni hodiny Informatiky na povinnou ve ¢tvrtém ro¢niku a naproti tomu
pfevedeni dvou povinnych hodin Prvouky na jednu povinnou a jednu disponibilni ve tfetim ro¢niku.
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5. Vzdélavaci oblasti
Vzdélavaci oblast Informatika nahrazuje Informaéni a komunikaéni technologie.

5.3 Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje predev§im na rozvoj informatického mysleni a na porozumeéni
zakladnim principiim digitalnich technologii. Je zalozena na aktivnich ¢innostech, pii kterych zaci vyuzivaji
informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani feSitelnosti problémi i hledani a



nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich interpretaci a na zaklad¢ feseni praktickych kol i
poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie
funguji, prispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpe¢nému a
etickému uzivani.
Zaci si prostiednictvim her, experimentt, diskusi a dal3ich aktivit vytvafeji prvni pfedstavy o zptsobech, jakymi
se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich. Postupné si zaci rozvijeji
schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostiedi si ovéiuji
algoritmické postupy. Informatika také spoleéné s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych
konceptll. Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navyku, které vedou k
prevenci rizikového chovani.
V pribéhu zékladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkéni technickd feSeni problémi. Osvojuji si Casté
testovani prototypti a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucést designu a vyvoje v informacnich
technologiich. Zvazuji a ovétuji dopady navrhovanych feseni na jedince, spolecnost, Zivotni prostiedi.
Informatika je povinny pfedmét s hodinovou dotaci ve 2. — 5. roéniku. Povinna hodinova dotace ve étvrtém a
patém rocniku je posilena o dvé disponibilni hodiny ve druhém a tfetim ro¢niku.
Vyuka probihé v budové skoly v odborné uc¢ebné vybavené poéitaci s pfipojenim na internet.
Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétuje k utvafeni a rozvijeni kliCovych kompetenci tim, ze vede
zaka k:
e systémovému piistupu pifi analyze situaci a jevu svéta kolem néj
* nachazeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
* ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi mize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace
e porozuméni riznym pristupiim ke kddovani informaci i riznym zptisobtim jejich organizace
* rozhodovani na zéklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych

argumentli

*  komunikaci pomoci formalnich jazykd, kterym porozumi i stroje
* standardizovani pracovnich postupi v situacich, kdy to usnadni praci

* posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych,
bezpeénostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

* nezdolnosti pfi feseni tézkych problému, zvladani nejednoznaénosti a nejistoty a vypotradani se s problémy s
otevienym koncem

* otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Ocekavané vystupy vzdélavaciho oboru Informatika
1. Data, informace a modelovani

Z&k
- uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi
na zakladeé dat
- popiSe konkrétni situaci, ur¢i, co k ni jiz vi, a znazorni ji
- vy¢te informace z daného modelu
U¢ivo

e data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zaznam dat s vyuzitim textu, ¢isla, barvy,
tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat, vyvozovani zavéri

* kodovani a ptenos dat: vyuziti znacek, piktogramii, symbolil a k6dd pro zaznam, sdileni, pfenos a ochranu
informace

* modelovani: model jako zjednodusSené znazornéni skutecnosti; vyuziti obrazovych modeli (myslenkové a
pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani, porovnavani a vysvétlovani jevii kolem zaka

Minimélni doporu¢end tiroveii pro tipravy oéekavanych vystupii v ramci podpiirnych opatieni: Zak uvede ptiklady
dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji
jeho osoby na zakladé dat a popiSe konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, ur¢i, co K ni jiz
vi.



2. Algoritmizace a programovani

74k
- sestavuje a testuje symbolické zapisy postupi
- popiSe jednoduchy problém, navrhne a popise jednotlivé kroky jeho feseni
- v blokove orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
- ovefi spravnost jim navrzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném pfipadnou chybu
Ucivo

e feseni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy zapisu pomoci
obrazka, znacek, symbolt ¢i textu; piiklady situaci vyuzivajicich opakované pouzitelné postupy; precteni,
porozuméni a Uprava krokll v postupu, algoritmu; sestaveni funkéniho postupu feSiciho konkrétni
jednoduchou situaci

e programovani: experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim prostiedi; udalosti,
sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

*  kontrola feSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funk¢nosti programu a jeho ¢asti
opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kodu; nahrazeni opakujiciho se vzoru cyklem

Minimalni doporuéena uroven pro upravy o¢ekavanych vystupti v ramei podpirnych opatieni: zak sestavuje
symbolické zapisy postuptl, popiSe jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmi a potieb, navrhne
a popise podle ptedlohy jednotlivé kroky jeho feSeni a rozpozna opakujici se vzory, pouziva opakovani zndmych
postupd.

3. Informacni systémy

Zak
- vsystémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
- pro vymezeny problém zaznamendva do existujici tabulky nebo seznamu Ciselna i neciselna data

Ucivo

* systémy: skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzajemné pusobeni; priklady systémi z piirody, Skoly a
blizkého okoli zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

* prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektli; fazeni prvkt do fad, cislovany a
necislovany seznam, viceurovilovy seznam; tabulka a jeji struktura; zaznam, dopInéni a Giprava zaznamu

Minimalni doporucena troven pro upravy ocekavanych vystupti v ramci podptrnych opatieni: zak v systémech,
které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i neciselna data.

4. Digitalni technologie

Zak
- najde a spusti aplikaci, pracuje s daty rizného typu
- propoji digitalni zatizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
- dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitalnimi technologiemi
Ucivo

¢ hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel; prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi, pfepinani a
ovladani aplikaci; uloZeni dat, otevirani soubort

e pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové piipojeni; internet, prace ve sdileném prostiedi, sdileni
dat

e bezpecnost: pravidla bezpec¢né prace s digitdlnim zatizenim; uzivatelské ucty, hesla

Minimalni doporucena iroven pro upravy o¢ekavanych vystupd v ramci podptrnych opatieni: zak najde a spusti

zndmou aplikaci, pracuje s daty rizného typu a popiSe bezpecnostni a jind pravidla stanovend pro praci s

digitalnimi technologiemi.



2. roénik
Ovladani digitdlniho zafizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rizného typu
e dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pojmenuje jednotliva digitalni zatizeni,
se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
slouzi

e pro svou praci pouZiva doporucené
aplikace, nastroje, prostiredi

o edituje digitalni text, vytvoii obrazek

e prehraje zvuk ¢i video

e uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e fesi ukol pouZitim schranky

e dodrzuje pravidla nebo pokyny p¥i praci
s digitalnim za¥izenim

Zdroje

A: uCebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

B: software Jednoduché ovladani po¢itace (http://home.pf.jcu.cz/jop/)

C: vyukové programy (www.didakta.cz)

Ucivo

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zaFizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladaci

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Malovani (zakladni funkce)

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Otevirani souboru

Piehravani zvuku

Vyukové programy

Odkaz na ucivo ve zdrojich

A: kap. 2

A: kap. 1, B: klikani mysi, tahani mysi
A: kap. 1,3 B: kresleni ¢ary a vybarvovani
A: kap. 1, B: ovladace,

A: kap. 3

A: kap. 3

A: kap. 1,3 B: psani na klavesnici

A: kap.1 B: dopliiovani a Gprava textu
A: kap. 1

B: piehravani zvuku

C: Matematika, Geometrie, Cesky jazyk,
Anglicky jazyk

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment



https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://home.pf.jcu.cz/jop/
http://www.didakta.cz/

Zaklady algoritmizace

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni

e 0ovéFi spravnost jim navrzeného postupu
¢i programu, najde aopravi v ném
pripadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e ovlida postavu pomoci prikazi
e sestavi postup, ktery postavu vede Kk cili
e  ovéEfi spravnost postupu
e (te zapis postupu s porozuménim, dokaze
jej doplnit, opravit v ném chybu
e dokaze urcit, jaky bude
vykonani postupu postavou
e orientuje se v grafu cest
e 7 mapy cest a zapisu postupu rozpozna
pocatecni a cilovy stav

vysledek

Zdroje

(https://imysleni.cz/ucebnice/algoritmizace)

software Vylety $§aska TomaSe — algoritmizace pro malé déti

metodika k softwaru Vylety $aska Tomase (https://imysleni.cz/ucebnice/algoritmizace)

Ucivo

P#imé ovladani postavy s volnym cilem

Pfimé ovladani postavy se zadanym cilem

Cteni hotového zapisu postupu s uréenim cile
Doplnéni chybéjiciho prikazu v postupu
Sestaveni postupu k zadanému cili

Dopliiovani postav do mapy na zikladé daného
zapisu postupu

Odkaz na udivo ve zdrojich
Pravidla A
Pravidla B
Pravidla C

Pravidla D
Pravidla E
Pravidla F

Vyukové metody a formy

Prace ve skupinach, diskuse, problémova vyuka, experiment

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupu

e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho Feseni

e oVeEri spravnost jim navrZeného postupu
¢i programu, najde aopravi v ném
pripadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sestavi robota podle navodu
e sestavi program pro robota
e ozZivi robota, otestuje jeho chovani
e najde chybu v programu a opravi ji

Zdroje
roboticka stavebnice VEX 1,2,3
https://education.vex.com/stemlabs/123?Ing=en

U¢ivo

Oziveni robota

Ovladani robota pomoci tlacitek

Ovladani robota pomoci kédovaci desticky

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Seznameni s robotem

Jed’ po cesté, hra se slovy, pocitej
Maly Eerveny robot, Zoo, Mésto

Vyukové metody a formy
Prace ve skupinég, objevoviani, experiment, diskuse



https://imysleni.cz/ucebnice/algoritmizace
https://imysleni.cz/ucebnice/algoritmizace
https://education.vex.com/stemlabs/123?lng=en

3. ro¢nik
Ovladani digitdlniho zafizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

rizného typu

praci s digitalnimi technologiemi

e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty

e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro

Ocekavané vystupy Svp
Zakyné/zak:

pojmenuje jednotliva digitalni zatizeni,
se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu
slouzi

pro svou praci pouzZiva doporucené
aplikace, nastroje, prostiredi

edituje digitalni text, vytvoii obrazek
piehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

pouziva krok zpét, zoom

resi ukol pouzitim schranky

dodrZuje pravidla nebo pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Zdroje

A: metodika Zaklady informatiky pro 1. stupeii ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: uéebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C. vyukové programy (Www.didakta.cz)

Ucivo

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zaFizeni/aplikace
Kresleni ¢ar, vybarvovani

Vybrani a presouvani

Kopirovani a vkladani

Otaceni a preklapéni

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazki

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani souborii

Pouzivani aplikaci, pfehravani zvuku
Vyukové programy

Odkaz na ucivo ve zdrojich

WWwWwww P
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> kap.
: kap.
: kap.
: kap.
Matematika,
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: Pocita¢ a sit’
: kap.
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3,5
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Cesky

Geometrie, jazyk,

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://www.didakta.cz/

Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy e v blokové orientovaném programovacim
postupti jazyce sestavi program pro ovladani
e popiSe jednoduchy problém, navrhne a postavy
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni e v programu najde a opravi chyby
e v blokové orientovaném programovacim e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
jazyce sestavi program; rozpozna opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
opakujici se vzory, pouZiva opakovani kolikrat
a pripravené podprogramy e vytvofi a pouZije novy blok
e oVEFi spravnost jim navrZeného postupu e upravi program pro obdobny problém
¢i programu, najde aopravi v ném
piipadnou chybu
Zdroje
ucebnice Informatika pro 1. stupei zakladni $koly — EasylL.ogo

(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

Ucivo

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kapitola 4
Kapitola 4
Kapitola 4
Kapitola 4
Kapitola 4
Kapitola 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka



https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/

Zaklady robotiky se stavebnici

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupu

e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni

e oveEfi spravnost jim navrZeného postupu
¢i programu, najde aopravi v ném
pripadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sestavi robota podle navodu
sestavi program pro robota
oZivi robota, otestuje jeho chovani
najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro piibuznou tilohu
pomoci kddovaci tabulky ovlada pohyb a
svételny vystup
pomoci programu ovlada senzor
® pouZiva opakovani, udalosti ke spousténi
programu

Zdroje
roboticka stavebnice VEX 1,2,3

https://www.veskole.cz/clanky/metodika-pro-vex-123-a-vex-qo-ke-stazeni

https://education.vex.com/stemlabs/123?Ing=en

U¢ivo

Oziveni robota

Ovladani robota pomoci tlacitek

Ovladani robota pomoci kédovaci desticky
Ovladani robota kédovanim pomoci tabletu a
programu Vexcodego.com

Nahodny pohyb, senzor barev, senzor pirekazky

Odkaz na ucivo ve zdrojich

11 — 19 nahodné rozhodovani, bludisté, ovladani
barvami, s¢itani a od¢itani, zastav robota, ¢lovéce
nezlob se, zapamatuj si a opakuj

Vyukové metody a formy
Prace ve skupiné, objevovani, experiment, diskuse



https://www.veskole.cz/clanky/metodika-pro-vex-123-a-vex-go-ke-stazeni
https://education.vex.com/stemlabs/123?lng=en

4. ro¢nik
Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni jiz vi,
a znazorni ji
e vy¢te informace z daného modelu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sdéli informaci obrazkem
e pieda informaci zakédovanou pomoci
textu ¢i Cisel
o zakoduje/zaSifruje
text
e zakoduje a dekéduje jednoduchy obrizek
pomoci miizky
e obrazek slozi z danych geometrickych
tvara ¢i navazujicich usecek

a dekoduje/desifruje

Zdroje
metodika Ziklady informatiky pro 1. stupen ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

Ucivo
Piktogramy, emoji
Kod

Pfenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Kodovani informace obrazkem
Kodovani informace textem
Koédovani informace ¢islem
Kodovani a Sifrovani textu
Koédovani rastrového obrazku
Kodovani vektorového obrazku

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich ¢i skupinach



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Prace ve sdileném prostiedi, ovladani digitalniho zafizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
ruzného typu
e propoji digitdlni zatizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:

e uvede rizné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodici

e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje
k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede moZna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se
ke svému uctu a odhlasi se z néj

® pii praci s grafikou a textem pristupuje k
datim i na vzdidlenych pocitacich a
spousti online aplikace

e u vybrané fotografie
informace z ni lze vy¢ist

e v textu rozpozna osobni udaje

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pripadné privola pomoc dospélého

o cdituje digitalni text

e vytvoii plakat, referat

uvede, jaké

Zdroje

A: metodika Ziklady informatiky pro 1. stupeii ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

B: udebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

C: vyukové programy (Www.didakta.cz)

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v riiznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi
uZivatele

Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pristupy k jejich FeSeni
(hlaSeni dialogovych oken)

UZivatelské jméno a heslo

Osobni udaje

Editace textu

Psani na klavesnici — dalsi znaky a klavesy
Tvorba plakatu, referata, tisk

Vyukové programy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
A: VyuZiti digitalnich technologii
B: kap. 8 (¢astecné)

B: kap. 6
B: kap. 7

B: kap 3

C: Matematika, Geometrie, Cesky jazyk,
Anglicky jazyk, Prirodovéda, Vlastivéda

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani, experiment



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs
https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://www.didakta.cz/

Zaklady robotiky se stavebnici

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak: Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy e sestavi robota podle navodu
postupu e sestavi program pro robota
e popiSe jednoduchy problém, navrhne a e  ozZivi robota, otestuje jeho chovani
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni e najde chybu v programu a opravi ji
e v blokové orientovaném programovacim e upravi program pro p¥ibuznou alohu
jazyce sestavi program; rozpozna e pomoci programu ovlida motor
opakujici se vzory, pouziva opakovani e pouziva opakovani, udalosti ke spousténi
a pripravené podprogramy programu
e oveEri spravnost jim navrZeného postupu
¢i programu, najde aopravi v ném
pFipadnou chybu
Zdroje

roboticka stavebnice VEX GO, https://www.vexrobotics.com/go/downloads/build-instructions

Ucivo

Sestaveni programu a oZiveni robota
Ovladani motoru

Opakovani prikazi

Ovladani Klavesnici, tabletem — udalosti

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Robot se standardnim ovladanim pomoci pohonu
a kodovani - Code Base car — pies online aplikaci:
Vexcodego.com

Vyukové metody a formy
Prace ve skupiné, objevovani, experiment, diskuse



https://www.vexrobotics.com/go/downloads/build-instructions

Zaklady programovani — prikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti
e popiSe jednoduchy problém, navrhne a

popise jednotlivé kroky jeho FeSeni

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro ovladani
postavy

e v programu najde a opravi chyby

e v blokové orientovaném programovacim e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
jazyce sestavi program; rozpozna opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
opakujici se vzory, pouZiva opakovani kolikrat
a pripravené podprogramy e vytvofi a pouZije novy blok

e oVEFi spravnost jim navrZeného postupu e upravi program pro obdobny problém
¢i programu, najde aopravi v ném
piipadnou chybu

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Ptikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazi

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 1 Badani 1,2

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 2,3

Modul 1 Badani 3

Modul 1 Badani 4

Modul 1 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

5. ro¢nik
Uvod do priace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:

e uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci Iépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zakladé dat

e pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu ciselna i
neciselna data

Ocekavané vystupy SVP
Zakynd/zak:
e pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech
doplni posloupnost prvki
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

Zdroje

Prace s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)

Ucivo

Data, informace, druhy dat

Dopliiovani tabulky a datovych fad, shodné a
odlisné vlastnosti dat

Kritéria kontroly dat, viceuroviiovy seznam
Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data
Evidujeme data

Kontrolujeme data
Filtrujeme, tiidime a Fadime data
Porovnivame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické ¢innosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvojici, diskuse

Uvod do informacnich systémii

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Ocekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:
e nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
prvky

e urdi, jak spolu prvky souvisi

Zdroje .
metodika Zaklady informatiky pro 1. stupen ZS

(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)

U¢ivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor



https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs

Ovladani digitalniho za¥izeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakynd/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
ruzného typu
e propoji digitdlni zatizeni, uvede mozna
rizika, ktera s takovym propojenim
souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

Ocekavané vystupy SVP

Zakynd/zak:
e najde a spusti aplikaci, kterou potiebuje
k praci

e pamatuje si a chrani své heslo, p¥i praci s
grafikou a textem pristupuje k datéim i na
vzdalenych poditacich a spousti online
aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pripadné privola pomoc dospélého

o cdituje digitalni text

vytvori plakat, referat

e prezentuje digitalni obsah

Zdroje

A: uCebnice Informatika pro 1. stupen zakladni Skoly
(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)

B: vyukové programy (www.didakta.cz)

Ucivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
— vyukové programy

Prace se soubory a aplikacemi, internet, email,
hesla a ucty

Editace textu, tvorba plakati, referati, tisk

Odkaz na ucivo ve zdrojich

B: Matematika, Geometrie, Cesky jazyk,
Anglicky jazyk, Prirodovéda, Vlastivéda
A: kap.6-8

A: kap 3



https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/
http://www.didakta.cz/

Zaklady programovani — vlastni bloky, nihoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti
e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni
e V blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouZiva opakovani
a pripravené podprogramy
e 0ovéri spravnost jim navrZzeného postupu
¢i programu, najde aopravi v ném
piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e V blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program Fidici chovani
postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

® rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnit¥
opakovani, pfed nebo za néj

e vytvari, pouzivi a kombinuje vlastni
bloky

e prelte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak lze zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuZiva nahodu pri
vstupnich hodnot piikazi

volbé

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://limysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci prikazu
Nahodné hodnoty

Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 2 Badani 1,2

Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 1,2,3
Modul 2 Badani 2

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3

Modul 2 Badani 3,4

Modul 2 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Zaklady programovani — postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti
e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni
e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouZiva opakovani
a pripravené podprogramy
e 0ovéri spravnost jim navrZzeného postupu
¢i programu, najde aopravi v ném
piipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro Fizeni pohybu
a reakci postav
e v programu najde a opravi chyby
e pouzivi udalosti ke spuSténi cinnosti
postav
e pieCte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky
e upravi program pro obdobny problém
e ovliada vice postav pomoci zprav

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch pro 5. ro¢nik zakladni Skoly
(https://limysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Niasobné postavy a soubéZné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1

Modul 3 Badani 1,2

Modul 3 Badani 2

Modul 3 Badani 3

Modul 3 Badani 4

Modul 3 Badani 4

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly

Zaklady robotiky se stavebnici

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupu

e popiSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho FeSeni

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani
a pripravené podprogramy

e oVeri spravnost jim navrZeného postupu
¢i programu, najde aopravi v ném
pripadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e sestavi robota podle navodu
sestavi program pro robota
oZivi robota, otestuje jeho chovani
najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro piibuznou tilohu
pomoci programu ovlada svételny vystup
a motor
pomoci programu ovlada senzor
® pouZiva opakovani, udalosti ke spousténi
programu

Zdroje

roboticka stavebnice VEX GO, https://www.vexrobotics.com/go/downloads/build-instructions

Ucdivo

Sestaveni programu a oZiveni robota
Ovladani svételného vystupu

Ovladani motoru

Opakovani prikazii

Ovladani klavesnici, tabletem — udalosti
Ovladani pomoci senzoru

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Robot se standardnim ovladanim pomoci pohonu
a kodovani - Code Base car — pies online aplikaci:
Vexcodego.com

Zapojeni svételného senzoru, dotykového senzoru
a elektromagnetu (LED  bumper, Eye,
Electromagnet)

Vyukové metody a formy
Prace ve skupiné, objevovani, experiment, diskuse



https://www.vexrobotics.com/go/downloads/build-instructions

